BOLME IiSLEMLERI

kontrol

8’in icinde 2 kac¢ kere var?

8=2+2+2+2

8’in icinde 2, 4 kere var. X |4
2x4=8 8
HEEEEEEE kontrol
I’in icinde 3 yok.
15’in icinde 3 kac¢ kere var? 3
15=3+3+3+3+3 X |5
15’in icinde 3, 5 kere var. 115
3x5=15
HEEEEEE kontrol
’in icinde ..... yok.
..... ’in iginde ....... ka¢ kere var?
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kontrol
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BOLME ISLEMLERI
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HiKAYE UNSURLARI

Okududun 6ykdlerde ’ N

cthdan ek Bir hikayede ( 6ykiide ) bir olay

Saigdii anlatilir.Bu olay genellikle birilerinin
basindan gecer.Olay kimlerin basindan

geciyorsa onlara oykiinlin kahramanlari

denir.Ayrica 6ykiide olayin gectigi belli bir

zaman ve yer vardir.
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Bence cocuklar her
zaman kahramandir.
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Hikaye
unsurlarini
belirlemek

1¢in
su sorularin
cevaplarini
aranrz:

Olay kimlerin arasinda i 2

gecmektedir?

! UYKUM KACTI |
: Nasrettin Hoca ,bir yaz gecesi geg saatte kdyiin sakaklarinda i
i yuruyormus. !
' Hocay1 goren bekei: :

-Hoca bu saatte sokakta ne ariyorsun,diye sormus.
-Nasrettin Hoca,bu soruya soyle cevap vermis.

 -Uykum kagt1 da onu arryorum. )
Bu metnin hikaye unsurlarim belirleyip yazimz.
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HIKAYE UNSURLARI HARITASI
Sevgili Cocuklar; asagida verilenleri, hikaye haritasindaki yerleriyle eslestiriniz.

Fare ile Aslan
Orman

N

Sonbahar mevsim
Aslanin tuzaga dﬁgm

/)X( Kahramanlar
>€ Yer mekan
> Konu

>€ Ana fikir

— 3¢ Zaman, donem

Iyilik ve yardimlasma
Ivilik eden iyilik bulur /

% Kirmzi Bashkh Kiz ile Kurt
Orman

Oglen vakti

@ Kurdun koétii diisiinceleri
Kurnazhk

& Son giilen iyi giiler

Tavsan ile kurbaga

@ Gol kenan

Sabah vakti

@ Tavsanin korkusu
Korkunun ecele faydasi yok

Korkularla vasayamayacagimiz

N

Tavsan ile Kaplumbaga
& Yol

Kusluk vakti

& Tavsanin ve kaplumbaganin yarismasi

Hic¢ kimseyi kiiciik gormeyeceksin

\)}( Olay

~

(E( Olay

>€ Yer mekan

>€ Kahramanlar
> Zaman, donem
>€ Konu

k}( Ana fikir

[X Konu

> Zaman, donem
>€ Kahramanlar
>€ Yer mekan

>€ Ana fikir

\5}( Olay

AN

> Zaman, donem
>€ Ana fikir

> Kahramanlar
>€ Yer mekan

>¢ Konu

> Olay
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